
Peter Heckmann  ♡♣♢♠ TRAIN THE BRAIN 

 

 

 

 1 

 

Gegenreizung 

 

Es gibt drei Möglichkeiten, in die Reizung einzugreifen, wenn die Gegenpartei 

eröffnet hat: 

1. Die Farbgegenreizung 

2. Eine SA-Gegenreizung 

3. Das Informationskontra 

 

 Eine Farbgegenreizung zeigt 

o auf der 1er-Stufe eine 5er-Länge und 9 – 18 Punkte  

(Beispiel: Gegner 1♢ - ich 1♤) 

o auf der 2er-Stufe ohne Sprung eine 6er-Länge und 11 – 18 Punkte 

(Beispiel: Gegner 1♤ - ich 2♢) 

o und auf der 2er-Stufe im Sprung eine 6er-Länge und 6 – 10 Punkte 

(Beispiel: Gegner 1♢ - ich 2♤). 

 

 Die Gegenreizung von 1SA zeigt 15 – 17 Punkte, eine ausgeglichene Hand 

und Stopper (Figuren) in der Gegnerfarbe. (Beispiel: Gegner 1♢ - ich 1SA). 

 

 Ein Informationskontra zeigt eine eigene Eröffnung, eine Kürze (1 – 2 

Karten) in der Gegnerfarbe und mindestens 3 Karten in jeder Restfarbe, 

eine Oberfarbe sollte 4 Karten haben. Beispiel: Gegner 1♢ - ich X). 

Außerdem reizt man, wenn der Gegner eröffnet hat, mit jeder Hand ab 18 

Punkten zunächst Kontra. 
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Antworten auf eine Gegenreizung  

 

Die Partnerin hat nach der Eröffnung der Gegenpartei geboten. 

1. Sie hat eine Farbe gereizt  

 

a. Mit weniger als 8 Punkten werde ich passen 

b. Mit 8 – 11 Punkten  

•  werde ich ihre Farbe heben, wenn ich einen Fit  habe,  

•  eine neue Farbe reizen, wenn sie wirklich gut ist, 

•  1SA reizen, wenn ich Figuren in der Gegnerfarbe habe 

c. Ab Eröffnungsstärke überrufe ich zunächst die Gegnerfarbe 

 

2. Sie hat 1SA geboten 

 

a. Mit weniger als 8 Punkten werde ich passen  

(außer ich habe eine Oberfarbe mindestens zu fünft, dann sind 2♢ 

und 2♡ Transfergebote) 

b. Ab 8 Punkten reize ich, als hätte der Gegner nicht geboten 

(2♧ ist Stayman, 2SA zeigt 8 - 9 Punkte, 3SA zeigt 10+ Punkte) 

 

3. Sie hat kontriert  

 

a. Mit weniger als 8 Punkten reize ich meine längste (beste) Farbe so 

niedrig wie möglich (Oberfarbe hat Vorrang!) 

b. Mit 8 – 11 Punkten reize ich meine längste (beste) Farbe (Oberfarbe 

hat Vorrang!) im Sprung 

c. Mit einer eigenen Eröffnung überrufe ich zunächst die Gegnerfarbe 

d. Mit Werten in der eröffneten Farbe reize ich mit 8 – 10 Punkten 1SA,  

mit 11 – 12 Punkten 2SA, mit 13+ Punkten 3SA 


